OUTIL 2.1 INVENTAIRE DES ESPACES INTÉRIEURS – BALISES 2.1 - 2.2 – 2.3  ESPACES DE PROGRAMMATION INTÉRIEURS/EXTÉRIEURS/AIRES DE SERVICE

CAMP DE JOUR DE LA VILLE / MUNICIPALITÉ XYZ
INVENTAIRE DES ESPACES DE PROGRAMMATION INTÉRIEURS

PASSAGES SURLIGNÉS EN GRIS : Ces informations peuvent varier selon votre situation et vos pratiques.
Capacité d’accueil totale (par session) : 300 
     Programmes : 
Touche-à-tout/général : 240 / 16 groupes 

Total de groupes : 20 (15 par groupe)




Spécialisés :
1) Sport au max : 30 / 2 groupes 














2) Arts au max » : 30 / 2 groupes
	Espace(s) intérieur(s)

 (ou groupes d’espaces intérieurs)
	Activités
	Capacité d’accueil

	1. École XYZ – 4 salles de classe
	Activités coopératives et culturelles
	30 par salle x 4 = 120

	2. École XYZ – 1 gymnase avec vestiaires

(possibilité de subdiviser en deux)
	Rassemblements et grands jeux

Activités sportives 
	90 ou

45 par demi-gymnase 

	3. Pavillon multifonctionnel – 2 salles 
	Activités coopératives et culturelles
	30 par salle x 2 = 60

	4. Chapiteau du parc
	Activités ludiques 
	60

	5. Piscine intérieure (selon horaire établi)
	Baignade
	90 par période

	6. Bibliothèque (selon horaire établi)
	Lecture, laboratoire informatique
	30 par période

	7.
	
	

	8. 
	
	

	9. 
	
	

	10. 
	
	


	Aires de services
	Capacité d’accueil

	1. Toilettes
	12 cabines

	2. Abreuvoir
	3 abreuvoirs dans l’école XYZ


Il est recommandé de prévoir un nombre d’espaces intérieurs pouvant accueillir davantage de participants que la capacité d’accueil totale du camp de jour municipal afin d’offrir des activités intérieures variées et un programme en cas d’intempéries.
CAMP DE JOUR DE LA VILLE / MUNICIPALITÉ XYZ
INVENTAIRE DES ESPACES DE PROGRAMMATION EXTÉRIEURS
PASSAGES SURLIGNÉS EN GRIS : Ces informations peuvent varier selon votre situation et vos pratiques.
Capacité d’accueil totale (par session) : 300 
     Programmes : 
Touche-à-tout/général : 240 / 16 groupes 

Total de groupes : 20 (15 par groupe)




Spécialisés :
1) Sport au max : 30 / 2 groupes 














2) Arts au max » : 30 / 2 groupes
	Espace(s) intérieur(s)

 (ou groupes d’espaces intérieurs)
	Activités

	1. Parc XYZ – 2 terrains de soccer
	Activités sportives et ludiques

	2. Cour d’école XYZ – terrain de basket-ball, modules de jeux
	Rassemblements et grands jeux

Activités sportives 

	3. Piscine extérieure XYZ 
	Baignade

	4. Gazebo du parc
	Activités ludiques 

	5. Terrains de tennis
	Activités sportives

	6. 
	

	7.
	

	8. 
	

	9. 
	

	10. 
	


	Aires de services
	Capacité d’accueil

	1. Toilettes
	2 cabines

	2. Abreuvoir
	3 abreuvoirs dans le bâtiment 


Il est recommandé de prévoir un nombre d’espaces intérieurs pouvant accueillir davantage de participants que la capacité d’accueil totale du camp de jour municipal afin d’offrir des activités intérieures variées et un programme en cas d’intempéries.

Cadre de référence pour les camps de jour municipaux
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