
Fiche 17

Devine à qui je pense 
But : 
•	 Devinez le personnage que le meneur du jeu pense. 

Groupes d’âge : 
•	 Tous les âges

Déroulement :
•	 Le meneur du jeu pense à un personnage (fictif ou réel).

•	 Les participants doivent tenter de trouver le personnage en posant des questions  
qui se répondent par OUI ou par NON uniquement.

•	 Une fois la réponse trouvée, on change le meneur de jeu.

Astuce :
•	 N’oubliez pas d’adapter les personnages en fonction du groupe. Ceci influencera le bon 

déroulement du jeu.


