Fiche 8

La combinaison secrete

But:

Le détective doit mémoriser la combinaison secrete.

Groupes d’age:
}fk + 912 ans

13-15 ans

Déroulement:
@@

- Tout en marchant, les participants se placent en file, 'un derriere l'autre.

L'animateur accorde un nombre a chaque participant en fonction de leur emplacement
dans la file. Le premier est le #1, le deuxieme est le #2, ainsi de suite.

Les participants doivent conserver ce chiffre pour la durée du jeu.

L'animateur choisit ensuite un détective qui se place a c6té du groupe, de maniére
a bien observer la file.

L'animateur commande des changements:
«Le #1 va derriere le la file»
« Le #3 va en premier de la file»
« Le #6 et le #9 changent de place», etc.

Une fois les changements terminés, le détective doit trouver la combinaison numérique
que forment les participants.

- Selon le groupe d’age, les commandes de changement peuvent étre plus longues et plus

compliquées ou plus simples.

Il pourrait aussi y avoir 2 ou 3 détectives en méme temps afin gu’ils puissent s’entraider.
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